
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

・遊びの中で互いの良さに気付き、一緒に活動する楽しさを味わう。 
 
・自分でやってみたいという意欲をもち、自分でできることは自分でする。 

１０月中旬 

 段ボールを繋げて忍者村の忍者迷路をつくって遊ぶ A 男達。振り返りで少し完成

したその迷路を見ると「やってみたい！」と、興味をもった他の友達も一緒になって

忍者迷路づくりがはじまりました。分からないところは、やり方を知っている友達に

聞いたり、段ボールをつなげて持っている役や、ガムテープをちぎる役など、それぞ

れが自分のできることを相手に伝え、役割をもって迷路づくりを進めていく姿が見ら

れました。 

先生、 
次どこ貼ればいい？ 私ガムテープちぎれるで

ちぎってあげる！ 

友達同士の関わりが増えるように、
最初から忍者村づくりをしていた 
A 男君に教えてもらおう！ 

A 男くんに聞くと 
いいアイディアを 
教えてくれるよ！ 


